第３回Androidセミナーin大阪　「Canvas使ってスタンプポンポン!」　補助資料
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■■■ StampView.java  ■■■

package org.example.stampapp;





import android.app.Activity;


import android.os.Bundle;


import android.view.Window;





public class StampApp extends Activity {


    /** Called when the activity is first created. */


    @Override


    public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {


        super.onCreate(savedInstanceState);





        requestWindowFeature(Window.FEATURE_NO_TITLE);       // タイトルバーを消す


        setContentView(new StampView(this));                 // StampViewをセット


    }


}





package org.example.stampapp;





import org.example.stampapp.R;


import android.content.Context;


import android.graphics.Bitmap;


import android.graphics.BitmapFactory;


import android.graphics.Canvas;


import android.graphics.Color;


import android.view.MotionEvent;


import android.view.View;





public class StampView extends View {


    private Bitmap  mBitmap;            // ビットマップオブジェクト


    private Canvas  mCanvas;            // キャンバスオブジェクト（オフスクリーン）


    private int     mTouchX;            // タッチされた時のＸ座標


    private int     mTouchY;            // タッチされた時のＹ座標


    private Bitmap  mStamp;             // スタンプ用ビットマップデータ





    public StampView(Context context) {


        super(context);





        mBitmap = Bitmap.createBitmap(320, 480, Bitmap.Config.RGB_565);     // ビットマップを生成


        mCanvas = new Canvas(mBitmap);    // オフスクリーンのキャンバスを生成


        mCanvas.drawColor(Color.WHITE);   // キャンバスを塗りつぶす


        // drawableリソースからスタンプ用ビットマップを生成


        mStamp = BitmapFactory.decodeResource(context.getResources(), R.drawable.stamp);


    }





    // 描画時


    @Override


    protected void onDraw(Canvas canvas) {


        canvas.drawBitmap(mBitmap, 0, 0, null);    // オフスクリーンビットマップを描画（＝可視化）


    }





    // タッチイベントハンドラ


    @Override


    public boolean onTouchEvent(MotionEvent event) {


        switch (event.getAction()) {


        case MotionEvent.ACTION_DOWN:


            mTouchX = (int)event.getX();      // タッチされている座標を取得


            mTouchY = (int)event.getY();


            mCanvas.drawBitmap(mStamp,        //イメージの描画


                            mTouchX - mStamp.getWidth()  / 2,


                            mTouchY - mStamp.getHeight() / 2,


                            null);


            invalidate();                    // 画面を無効化（＝再描画）


        }


        return super.onTouchEvent(event);


    }


}
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