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Adobe AIRとは 

アプリケーション実行環境 
2008年2月、PC（デスクトップ）用としてリリース 
Web技術でデスクトップアプリ開発 

Flash（ActionScript、Flex）ベース 

HTML + JavaScriptベース 

クロスプラットフォーム 
Windows, Mac OS, Linux 
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主なAIR API 

リソースアクセス関連 
ファイルシステムアクセス 
外部ストレージアクセス 
ローカルDB（SQLite搭載） 
ローカルマイクAPI 

ネットワーク関連 
オンライン／オフライン検知 
Socket（サーバ／クライアント） 
UDP、 TLS / SSL、IPv6、… 

表示関連 
HTML表示（Webkit搭載） 
PDF表示 

ネイティブプロセスAPI（標準入出力） 
etc… 

Browser 
(WebKit) 

Database 
(SQLite) 
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AIR for Androidとは？ 

AIR 2.5として2010年10月リリース 

動作環境：PC / スマートフォン / タブレット / スマートTV 

PC : Windows / Mac / Linux 

スマートフォン&タブレット : Android / iOS / BlackBerry 

ターゲット環境によって、Profileが異なる 

“desktop” / “extendedDesktop” / “mobileDevice” / “TV” / … 

Android Marketからインストール 

AIRアプリインストール時にAndroid Marketに誘導される 
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主なAIR for Android API 

GPS 

加速度センサー 

カメラ＆ビデオ 

StageWebView 

画面表示方向の変更 

カスタムURI 

画面消灯制御 

仮想キーボード 

マルチタッチ（Windows 7でも可） 

ジェスチャー（Windows、Mac OSでも可） 
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アドビのクロスプラットフォーム戦略 

ソース共有&再利用でROIを高める 
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AIR for Android 
開発編 

AIR for Android Devleopment 
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AIR for Androidアプリケーション開発方法 

Flash（ActionScript） 
自由度の高いUI/コンテンツ作成が可能 

デザイン指向のアプリケーション向け 

ゲームなど 

Flex（ActionScript + MXML） 
UIコンポーネントやサーバ連携機能が備
わったFlashのフレームワーク 
（無償オープンソース） 

Webアプリ（Flash）とDesktopアプリ
（AIR）に対応 

次期バージョンでモバイルに対応 

モバイルアプリの画面遷移機構も提供 

開発者にはFlex利用がオススメ 
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開発ツール 

Adobe Flash Builder “Burrito” (Ver 4.5 preview) 
http://labs.adobe.com/technologies/flashbuilder_burrito/ 

EclipseベースのIDE 

preview版は制限なし！ 

AIR SDK 2.5とFlex SDK “Hero”を同梱 
→ “Burrito”だけあれば、すぐに試せます！ 

参考までに 
AIR SDK 2.5 以上 

http://www.adobe.com/go/air_sdk_jp（無償） 

Flex SDK “Hero”（Ver 4.5 preview） 

http://labs.adobe.com/technologies/flexsdk_hero/（無償） 
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Flex “Hero” モバイルの基本構造 

<s:MobileApplication> 
アプリケーションのルート 
コンポーネント 

<s:ViewNavigator>   
MobileApplicationに一つだけ 
自動生成される 

ビューのコントロールを担当 

データキャッシングを担当 

<s:View> 
一つの画面表示を担当 

Main application 

(MobileApplication)

(ViewNavigator)

Home (View)

Contacts (View)

Search (View)
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<s:MobileApplication> 

最初のビュークラスを指定 

 <s:MoblieApplication xmlns:fx=“…” xmlns:s=“…” 

   firstView=“views.MyFirstView”> 

   … 

 </s:MobileApplication> 
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<s:MobileApplication> 

セッションキャッシュを追加する場合 
（次に起動する時に同じビューを表示できる） 

 <s:MoblieApplication xmlns:fx=“…” xmlns:s=“…” 

   firstView=“views.MyFirstView” 

   sessionCachingEnabled=“true”> 

   … 

 </s:MobileApplication> 
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<s:ViewNavigator> 

次の画面へ進む 

 <s:View> 

   <fx:Script> 

   <![CDATA[ 

   private function nextButton_clickHandler():void { 

    navigator.pushView (MyNextView, myData); 

   } 

   ]]> 

   </fx:Script> 

   <s:Button labe=“次へ” click=“nextButton_clickHandler()” /> 

 </s:View> 
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<s:ViewNavigator> 

前の画面へ戻る 

 <s:View> 

   <fx:Script> 

   <![CDATA[ 

   private function backButton_clickHandler():void { 

    navigator.pop(); 

   } 

   ]]> 

   </fx:Script> 

   <s:Button label=“戻る” click=“backButton_clickHandler()” /> 

 </s:View> 
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AIR for Androidアプリ 

既に350以上のAIRアプリがAndroid Marketに登録 

アプリリスト＠AppBrain 
http://www.appbrain.com/user/webkitchen/air-applications 
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本日のまとめ 

コストを掛けずに幅広くリーチ 
クロスプラットフォームを！ 

ソースコードの再利用を！ 

アドビのクロスプラットフォーム 
1stターゲットは Android 

ランタイム、フレームワーク 

開発ツール 
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関連情報 
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Adobe MAX 2010 RETWEET 

2010年11月25日（木）13:00 ‒ 18:00 @ベルサール汐留 
http://www.adobe.com/jp/joc/max/retweet/ 
対象：開発者 
450名（参加費無料） 
Adobe MAX 2010（10/25-27開催＠L.A.）から最新情報直送 

Google TV / AIR for Android / InMarket / Flex “Hero” / Flash 3D / … 
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Flex x Java業務改善セミナー 

http://classmethod.jp/seminar/flex-java-day/ 

モバイルにも対応するFlexフレームワークと
Javaシステム連携 

RIA技術でどんなことができるのかを解説 
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開発ツール 

AIR 2.5 SDK（無償） 
http://www.adobe.com/go/air_sdk_jp 

 Androidにも対応したAIR SDK（GingerbreadもOK） 

Flex SDK “Hero”（無償） 
http://labs.adobe.com/technologies/flexsdk_hero/ 

Androidにも対応したFlex SDKのプレビュー版（正式版は2011年上半期） 

Adobe Flash Builder 4（有償）※無償体験版あり（60日） 
http://www.adobe.com/jp/products/flex/ 
Androidにも対応したプレビュー版は、本スライドP.11を参照 

Adobe Flash Professional CS5（有償） 
+ AAdobe Flash Professional CS5 Extension for AIR 2.5 beta（無償） 
http://labs.adobe.com/technologies/flashpro_extensionforair/ 

Adobe AIR Launchpad（無償） 
http://labs.adobe.com/technologies/airlaunchpad/ 
Flash Builder に読み込み可能なAIRプロジェクトをウィザード形式で生成可能 
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関連技術記事 

『FFlex SDK 「Hero」とFlash Builder 「Burrito」を使用したモバイ
ルアプリケーション開発』 

http://www.adobe.com/jp/joc/devnet/flex/articles/mobile_development_hero_burrito.html 

『FFlex SDK 「Hero」のご紹介』 
http://www.adobe.com/jp/joc/devnet/flex/articles/introducing_flexsdk_hero.html 

『FFlash Builderの次期バージョン「Burrito」の新機能』 
http://www.adobe.com/jp/joc/devnet/flex/articles/whatsnew_flashbuilder_burrito.html 

『Java と ActionScript 3.0 の違い』 
http://www.adobe.com/jp/joc/devnet/flex/articles/asforjava1.html 
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AIR for Android Requirements 

Google Android 2.2 Operating system 

ARMv7-A Processor 

OpenGL ES2.0 

H.264 & AAC H/W Decoders 

256 MB of RAM 

※2010年11月8日現在 
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