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Androidとは

• インターネットへのアクセスインターネットへのアクセスインターネットへのアクセスインターネットへのアクセスを意識したスマー
トフォンのソフトウェアスタック

– iPhone, BlackBerry, Windows Mobileなど

BlackBerry

iPhone T-Mobile G1

(Android)



Androidの可能性 その１

• 携帯端末向け初の完全オープンソース

–モバイルデバイスの新しい可能性を開く

–組込み向けのインテグレーションのバランス

• 高性能JavaScriptエンジン搭載のフルブラウザ• 高性能JavaScriptエンジン搭載のフルブラウザ

• 電源管理、省メモリを意識したフレームワーク

• GPLを回避したライブラリ構成(Apache, BSD）



Androidの可能性 その２

• クラウドコンピューティング端末
– いつでも

– どこでも

– どんな形でも

• 新たなサービス領域
– エンタープライズ
コンシューマーの中間
• Search

• Email

• Storage



Androidの可能性 その３

• 世界標準プラットフォーム
– 北米、欧州、日本だけでなく、インド、中国、アフリカ
などが今後のターゲット

• 発展途上国に対する経済効果
– 携帯電話による情報流通が経済を発展させる– 携帯電話による情報流通が経済を発展させる

http://business.nikkeibp.co.jp/article/tech/20070427/123828/

世界の携帯電話端末の需要台数と予測
（出所：野村総合研究所推計）



Androidの可能性 その４

• 組み込み機器プラットフォームの可能性

– カーナビ、家電、医療、工作機器など

–携帯電話の10倍の規模の台数



Androidのアーキテクチャ
アプリケーション

フレームワーク

パッケージ
マネージャ

電話
マネージャ

ビュー
マネージャ

コンタクト
プロバイダ

ウィンドウ
マネージャ

アクティビティ
マネージャ

ロケーション
マネージャ

ステータス
通知

…ブラウザ電話
コンタクト
リスト

ホームアプリ

リソース
マネージャ

ライブラリ

Linux カーネル

ディスプレイ カメラ
フラッシュ
メモリ

BinderBinder

IPC

キーパッド WiFi オーディオ 電源管理

SGL OpenSSL
LibcLibc

Bionic

WebKitFreeTypeOpenGL | ES

SQLite
マルチ
メディア

サーフェス
マネージャー

ランタイム

コア
ライブラリ

ダルビック



Androidの開発環境

PC
エミュレータ

Android

Development

Tools

(ADT)

Appli

Eclipse
Library Framework

Dalvik VM

携帯端末 実機

Appli

Library Framework

Dalvik VM

Android SDK

Linux環境

アプリケーション環境

(ADT)

adb

ddms

Linux Kernel

QEMU ARM仮想環境

Driver

Windows / Mac / Linux

Sun Java JDK

ADT Plugin
Goldfish

Driver

ネットワーク

SocketSocket Socket

Appli Linux Kernel

携帯端末ハードウェア
ARM CPU

Driver Driver



Androidのアプリケーション開発
NotePadアプリケーション

Java プログラム

class NotesList

extends ListActivity

ウィンドウの種類毎にActivity

を継承したクラスを作成して
アプリケーションロジックを記
述する

class NotesEdit

extends Activity

Intentによって
別のActivityを
起動する

リソース

Title_editor.xml

<LinierLayout>

<TextView> …

ウィンドウの
レイアウトを
XMLで指定
する

Icon.png

extends Activity

マニフェスト

AndroidManifest.xml

<manifest>

<application> …

アプリケーションのアイコンや、最初
に起動するActivityクラスを指定する


