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こんばんわ。



はじめまして
adamrocker

です



お願いします



throw Lifeの管理人

企業の研究所

Androidとは無関係

なので所属ナシ
日本Androidの会(仮)



←こういう書籍とか

こういう雑誌に
載せてもらいました→



うれしい！！
依頼募集中w



ここに立つキッカケ



Google
Developer
交流会



の後の

飲み会



豆ナイト
＠豆蔵



の後の

飲み会



なので、
ここに立つような、
大した人間ではないので、
大したこと言いません。
言えません。



肩の力を抜いて、
気楽に聞いてください。



サッサと
終わって



飲みに
いきましょ~w



business

developer

user

きょうのターゲット



for business Androidを使うと
＊＊＊
でビジネスできそう

for developer Androidを使うと
＊＊＊
が作れて面白そう



Android.jar

•Map (GPS)
•P2P (XMPP)
•DB (SQLite)
•Service (Activity) 

•Web (Webkit, XML)

•Phone
•OpenGL 
•Media



1. Android + Android

2. Android + Web

3. Android + Device

INDEX



P2P+Map
1



俺ナビ by Cybird @第7回

今ココ

この道でおいで



作ってみた

DrawNavi



DrawNavi
to from



DrawNavi

今ココ



DrawNavi



DrawNavi



DrawNavi

この道でおいで



DrawNavi



Demo: DrawNavi



XMPP
com.google.android.gtalkservice.*

ref. 豆蔵の中の人

A Day In The Life -- Androidアプリ開発で役に立つライブラリ
http://blog.goo.ne.jp/glass-_-onion/d/20080626

smack.jar

http://blog.goo.ne.jp/glass-_-onion/d/20080626
http://blog.goo.ne.jp/glass-_-onion/d/20080626


smack.jar
// 設定（Google talk）
ConnectionConfiguration conf = 

new ConnectionConfiguration(HOST, PORT, SERVICE);
XMPPConnection xmpp = new XMPPConnection(conf);

// 接続
xmpp.connect();

// ログイン
xmpp.login(USER, PASS); 



smack.jar
// プレゼンス通知
Presence presence = 

new Presence(Presence.Type.available);
xmpp.sendPacket(presence); 

// メッセージ通信
Message msg = new Message(NAME, Message.Type.chat);
msg.setBody(text);
xmpp.sendPacket(msg);



smack.jar
// メッセージ受信
xmpp.setPacketListener(new PacketListener() {

public void processPacket(Packet packet) {
// {{ 受信処理 }}

}

});



ところで



プロトコル on XMPPの設計
// I’m here!
0 , <lat>:<lng>:<msg>

// Come here!
1 , <lat>:<lng>:<msg> , [<lat>:<lng>:<msg>...]

汎用性を決めるので超重要！



http://www.amazon.co.jp/dp/4839923892

テキスト

今村 謙之 (監修) 

http://www.amazon.co.jp/dp/4839923892
http://www.amazon.co.jp/dp/4839923892


P2P+Mapのアイデア

•位置検索（ドラえもん携帯）

•車車間コミュニケーション

•トランシーバ（DSピクトチャット）

•ビジネスフォンのプレゼンスチェッカ

•。。。



1. P2P + Mapまとめ

P2Pの実装はGtalkとsmack
P2PとMapをあわせると面白い



Cloud
2



Android
the Web Device



Mashupさせてみた

DroidTransit



DroidTransit

スケジュールを追加



DroidTransit

スケジュールを登録



DroidTransit

スケジュールを登録



DroidTransit

ルート表示



DroidTransit

スケジュール保存



Demo: DroidTransit



XML
javax.xml.parsers.SAXParser

＊PUSH型

org.xmlpull.v1.XmlPullParser
＊PULL型



XmlPullParser
// ファクトリー
XmlPullParserFactory factory =

XmlPullParserFactory.newInstance();
// パーサ
XmlPullParser parser = factory.newPullParser();

// 入力(InputStream)
parser.setInput(inputStream, ENC);



XmlPullParser
// パース
int eventType = parser.getEventType();
while�(eventType != XmlPullParser.END_DOCUMENT) {

if�(eventType == XmlPullParser.START_TAG) {
// {{ 要素始め }}

} else if (eventType == XmlPullParser.END_TAG) {
// {{ 要素終わり }}

}

}



ところで



Mashupアプリで
気になること
ありませんか？



稼働率が気になる
Webサービスを使う程、
連続稼働率が低下

→サービス多重化

→サーバ高信頼化



Cloud
高信頼サーバ



GAE
Google App Engine



Geottr
地図 + Twitter
http://geottr.appspot.com/

http://geottr.appspot.com
http://geottr.appspot.com


Demo: geottr



ところで



Androidは
Cloud Viewer

ですか？



Android
the Web (I/O) Device



inputの種類
匿名データ

個人データ



個人認証

GAEならGmail
アカウント使えます



ClientLogin
http://code.google.com/intl/ja/apis/gdata/auth.html#ClientLogin

スタンドアロン型アプリから
Googleのデータへアクセスするための認証API

(Web ServiceならAuthSub)

http://code.google.com/intl/ja/apis/gdata/auth.html#ClientLogin
http://code.google.com/intl/ja/apis/gdata/auth.html#ClientLogin


Cloudのアイデア

•集合知

•ねずみ取り位置共有

•白地図旅行（訪れた地域が塗りつぶされる）

•Mixed Reality
•。。。



2. Cloudまとめ

XML解析はPullパーサ
Mashupアプリの稼働率に注意
ClientLoginでGmailアカウント

iPhoneの人、geottrと連携しませんか？
連絡待ってますwww



Physical Computing

3



モバイルの面白さって
なんだろう？



人に一番近い
コンピュータ



持ち歩く



持つ



Physical
Computing？





欲しい！！



Gainer

http://gainer.cc/wiki/index.php?title=Main_Page/ja

http://gainer.cc/wiki/index.php?title=Main_Page/ja
http://gainer.cc/wiki/index.php?title=Main_Page/ja


Gainerとは

センサやアクチュエータを
USB経由で接続できる

I/Oモジュール



Gainerの特徴

•デジタル／アナログ入出力

•ソフトウェアで入出力レイアウトを変更可能

•初心者でも組み立て可能

•簡単にプログラミングできる

•全部オープンソース（修正BSD）



Gainerの構成



Gainerのライブラリ

•Cycling’74 Max
•Processing
•ActionScript2/3
•Ruby



Gainerのサンプル

import gainer.*;
var gio:Gainer
= new Gainer(“localhost”, 2000, Gainer.MODE1, true)；

gio.turnOnLED(); // LED点灯
gio.turnOffLED();  // LED消灯



Gainer
とっても簡単



でも
Android
非対応



どうしても
欲しいので
作ってみた



gainer_lib_android.jar
http://code.google.com/p/gainer-lib-android/

本家のProcessingライブラリとほぼ同じ。
（ちょっとJavaっぽくしてます）

http://code.google.com/p/gainer-lib-android/
http://code.google.com/p/gainer-lib-android/


gainer_lib_android.jar
public class GainerTest extends Activity

implements OnGainerListener {
  Gainer gainer;
  public void onStart() {
    super.onStart();
    gainer = new Gainer(IP_ADDRESS);
    gainer.setOnGainerListener(this);
  }



gainer_lib_android.jar
public void onPressed() {
  setTitle(“Pressed!”);
}

public void onReleased() {
  setTitle(“Released!”);
}



Demo: flightner



Flightnerとは

GDD08の
Google Maps for Flash

でデモしていたアレ



時間があれば
他のデモもドウゾ。



+Gainer  
PHYSICAL COMPUTING WITH GAINER

http://www.amazon.co.jp/dp/4861672015/

http://www.amazon.co.jp/dp/4861672015/
http://www.amazon.co.jp/dp/4861672015/


Physical Computing
のアイデア

•ゲーム

•入力補助

•出力系で何か…

•。。。



3. Physical Computing
のまとめ

モバイルは「持つデバイス」

gainerとandroidで面白いことしませんか？
連絡待ってますwww



1. Android + Android

2. Android + Web

3. Android + Device

まとめ

P2PとMapがおもしろい

Cloudの可能性は無限大

Physical Computingの可能性を感じる



おわり
ご清聴ありがとうございました。




