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Androidアプリ開発の入り口
 

～初めてのAndroid～

日本Androidの会
 

事務局長

OESF.jp
 

理事

グロースエクスパートナーズ株式会社

今村謙之（いまむら
 

のりつな）

プレゼンター
プレゼンテーションのノート
各所属の詳細説明を入れておく。

最初の方と言うことで、G2を自慢。(そして、POKEN)
次のページで、OHAと例の図の解説なので、被ったというネタで落とす。
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まずは、基本

OHAさんが開発している

実質、Googleさんが音頭をとっている

ケータイ向けプラットフォーム

すべて、オープンソース

一部、ドライバやCODECが非公開

Googleサービス向けも非公開

無償で利用可能

有料部分はない

非公開部分の入手手段は

存在しない

プレゼンター
プレゼンテーションのノート
詳しくは、嶋さんへ
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大きく2層に分かれる

プレゼンター
プレゼンテーションのノート
Java層とLinux層に分かれる。
Java層は、自分の作りたい『アプリ』を実現するための層。    ⇒iPhoneやWMに準ずる(Market対応)
Linux層は、自分の作りたい『ガジェット』を実現するための層。  ⇒Androidの特徴
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アジェンダ

アプリ編

ガジェット編

実演編

プレゼンター
プレゼンテーションのノート
アプリ編
ガジェット編
は、実際にどんなアプリが造れるのか？をベースに、何個かサンプルのアプリを
お見せします。

実演編は、実際に

という形で進める
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アプリ編
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ターゲット機種

プレゼンター
プレゼンテーションのノート
差違は、キーボード・カメラ・重さ・バッテリー・シャッターキー・検索キー

ソフトと思われる、相違：GPSの精度アップ・シャッター音・日本語変換・日本語ロケール
Amazon MP3はない。
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なにができるの？？？

位置情報

フリーなネットワーク環境

センサー（加速度、方位）

マルチメディア再生

カメラ

電話

Market

プレゼンター
プレゼンテーションのノート
手抜きじゃないですよ。あくまで、皆さんが後で復習できるように教科書を用意しただけです。（ｗ

・位置情報
　⇒Google Map と mixiアプリ
・フリーなネットワーク環境
　⇒OW
・センサー（加速度、方位）
　⇒WikiTude
・カメラ
　⇒AR または、PMCodeでプレーヤー
・マルチメディア再生
　⇒YouTube
・電話
　⇒なし
・Market
　⇒有山さんへ
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ガジェット編
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Linux向けボード

評価ボード

Beagle
 

board

評価機

Armadillo-500 FX

プレゼンター
プレゼンテーションのノート
・プロジェクター
・はちゅねミク

なぜ、これなのか？
http://www.ted.com/talks/lang/jpn/pattie_maes_demos_the_sixth_sense.html

何に使うのか？＞ビジネスするのか？
SIで、倉庫管理システム。

新しいUI。。。ハードまでいじれると言うことは、このようにUI＝サービス全体を
見据えて、どうするのが使用者にとって一番良いのか？＜ユーザエクスペリエンス
を考えないと意味がない。
ヘッドセットどうしようかな・・・
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さらに、濃い世界へ

部品を売ってくれるところ
チップワンストップ社

http://www.chip1stop.com/

基板の設計・制作をしてくれるところ
P板ドットコム

http://www.p-ban.com/

筐体を作成してくれるところ
MEFS

http://www.kitagawa-ind.com/product/Mef/

そういう団体
EMS-JP

http://www.ems-jp.net/

http://www.chip1stop.com/
http://www.p-ban.com/
http://www.kitagawa-ind.com/product/Mef/
http://www.ems-jp.net/
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実演編
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アプリケーション・フレームワーク

開発環境

IntelのCPUが入っているマシン

Eclipse

エミュレータ

Java
 

SE
 

5
 

『相当』

UIに関するAPI

SocketやFile
 

I/Oなどの制限が緩い



©Japan Android Group, 2008 13

Androidアプリのキーワード

アクティビティー

インテント

ビュー

サービス

ストレージ

プレゼンター
プレゼンテーションのノート
Androidのアプリを作る上で、必要となる『アプリケーション知識』。
要は、『Androidフレームワークのお作法』です。
右が、life cycle。
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