
Titanium Mobileと
Lanica Platino™ で
さくっとゲーム開発



これから話す内容
•アプリの紹介ではありません

•スマートフォン向け2Dゲームエンジンの
話をします

•前提知識とか
たぶんそんなに必要ありません



自己紹介

•名前：井口 恒太 (いぐち こうた)

•Architect & Co-founder of Lanica, Inc.

•Twitter: @infosia



自己紹介(続き)
•Java, C#, C++, PHP などモバイル/PC
問わず、基本何でもやるプログラマ

•2010年、Android 2.3 の発表を機に
ゲームエンジンの開発を始める
↓
Android 2.3 でゲーム関連の機能が強化されて、
携帯ゲームの時代が来る！って当時は思ったので...
実際 Xperia PLAY とか意欲的な端末もありましたよね...



今まで作ってきたもの
•e3roid (2010/10 公開)
　Android 専用、物理エンジン対応など

•emo-framework (2011/07 公開)
　Android/iOS 両対応、スクリプト言語で書く

•QuickTiGame2d (2012/01 公開)
　Android/iOS 両対応、Titanium Mobile で動く



Titanium Mobile
+

ゲーム



Titanium Mobile
?



• JavaScript でネイティブ
アプリケーションを書ける

•マルチプラットフォーム対応、プラット
フォーム間でコードの再利用ができる

•拡張モジュールで機能の追加ができる。
自分で作って売ることもできる

Titanium Mobile



•昨年 Titanium Mobile ユーザ会が発足しました

•米国外で初めてとなる Titanium カンファレンス
tiTokyo を六本木で開催 (CEO の Jeff も来日)

•デンソーのナビアプリに Titanium が採用されたり、
ナビ連携アプリのコンテストが開かれるなど、
国内の状況もいい感じ

日本では





ARCHITECTURE OVERVIEW

Native iOS App Native Android App

iOS Android

JS Bridge

API

JS Bridge

APIModules Modules

Application Code (JavaScript)



Titanium Mobile
+

ゲーム
JavaScript で書く。

WebView とかじゃないよ！



Titanium Mobile で
2D ゲームが書ける



海外からもなかなかの反響



Appcelerator 社
※Titanium Mobileを
    作っている会社です



LANICA DEBUTS PLATINO™ 
AT CODESTRONG 2012

Appcelerator社の支援で
シリコンバレーに会社を設立



LANICA DEBUTS PLATINO™ 
AT CODESTRONG 2012



THE “INNOVATION FUND”





CO-FOUNDER AND CEO
CARLOS M ICAZA

•元Adobe, MacromediaにてFlash Lite

や Illustrator の開発など

• 2DゲームSDK - Corona SDK の Ansca 

Mobile社のCo-founder,元 CEO

• Serial Entrepreneur in Silicon Valley



LANICA MEMBERS



THIS IS NOW
WE HAVE A

GAME ENGINE

Titanium Mobile 上で動く
OpenGL ES ゲームエンジン

OpenGL ES 2.0 Game Engine
Tailor made for Titanium Mobile



WHAT IS PLATINO?

•OpenGL 2D Game Engine

•Box2D, Particles, Shaders, 
2.5D, Isometric Engine, 
Sprite Sheets



WHAT IS PLATINO?

Titanium Mobile のための
ゲームエンジン



OPENGL ES



SPRITE SHEETS



PARTICLES

flickr.com/photos/nickolamartynov/

flickr.com/photos/58851471@N04/

http://www.flickr.com/photos/nickolamartynov/
http://www.flickr.com/photos/nickolamartynov/
http://www.flickr.com/photos/58851471@N04/
http://www.flickr.com/photos/58851471@N04/


ISOMETRIC ENGINE

flickr.com/photos/41574435@N02/

http://www.flickr.com/photos/41574435@N02/
http://www.flickr.com/photos/41574435@N02/


PHYSICS



PCから
モバイルへ

WHY PLATINO?

PC to Mobile

flickr.com/photos/vernieman/

http://www.flickr.com/photos/vernieman/
http://www.flickr.com/photos/vernieman/


WHY PLATINO?

コンテンツの
リッチ化

Native+Rich Content
flickr.com/photos/iamgreenapple/

http://www.flickr.com/photos/iamgreenapple/
http://www.flickr.com/photos/iamgreenapple/


日本のソーシャルゲーム
WebView 全盛

↓
ネイティブ＆リッチ



PCブラウザゲーム
Facebook ゲーム
Flash ゲームの移植
ガラケー時代の資産

Flash Lite



FLASH資産

• PCブラウザゲーム

•ガラケー時代の FLASH 
LITE 資産など



EXPORTING FLASH CONTENT



THE BETA PROGRAM

flickr.com/photos/34651674@N07/

http://www.flickr.com/photos/34651674@N07/
http://www.flickr.com/photos/34651674@N07/


Sign up for Beta Program at

lanica.co

flickr.com/photos/59632563@N04/

http://www.flickr.com/photos/59632563@N04/
http://www.flickr.com/photos/59632563@N04/

