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*! コンテンツワン / マルチメディアスクール WAVE 
 橋本謙太郎 

*! 1977年  広島生まれ、34歳 
*! 2002年  東京大学大学院 工学系研究科  

   電子情報工学専攻 修士課程 卒業 
!!学生時代、トイレットペーパーに広告を載せるメディアロールを創業 

*! 2002年  富士ゼロックス情報システム入社 
*! 2004年  EC会社マクピエ創業 
*! 2008年  スマートフォンアプリ開発会社コニット創業 
*! 2012年  コンテンツワン（オプト100%子会社） / 

   ウェーヴ（コンテンツワン100%子会社）CTO就任 
 
【保有資格一覧】SAP サプライチェーンマネジメントオーダフルフィルメント、基本情報処理技術者、ソフトウェア開発技術
者、Oracle9i PL/SQL Silver、Oracle9i ApplicationServer Silver、Oracle9i DB Silver、Oracle9i DB Gold、 Microsoft MCP 
SQL2000、IBM DB2 アドバイザー、IBM WebShere アドバイザー、OMG UML ファンダメ ンタル、Sun SJC-P1.4、Sun Solaris9 
SCSA、Cisco CCNA、XML マスターベーシック、LPI レベル 1 

スピーカー紹介 

©CONTENTS-ONE Inc. / Multimedia School WAVE 
Twitter: @hken0908,  Facebook: facebook.com/hashiken 2 



会社概要 

��

�� ��

住所 東京都千代田区外神田4-5-5-3F 
代表 山縣 泰彦 
電話番号 03-5745-3800 03-3526-8600 
URL contents-one.co.jp mswave.co.jp 
設立 2005年10月 1996年6月 
資本金 1200万円 1億円 
株主 オプト（100%） コンテンツワン（100%） 
従業員数 58名（2012年3月現在） 110名（2012年3月現在） 

��
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コンテンツワンとは？ 

オペレーション＆ 
プロモーション 

サイトの運用からwebマーケティ
ングニーズお応えするとともに
セミナー・勉強会などのイベン
ト開催もご支援いたします。 

サイト運用・解析支援 

webマーケティング支援 

セミナー・イベント運営代行 

ディベロップメント＆ 
デザイン 

Webを中心とした常駐開発支援
やエンジニア、クリエーターの
派遣ニーズにお応えします。人材
紹介サービスも提供可能です。 

クリエーター派遣・紹介 

常駐開発・制作 

エンジニア派遣・紹介 

コンサルティング＆ 
ソリューション 

Webを中心とした各種コンサル
ティングからWebアプリケーショ
ン開発、Webサイト制作などの請
負ニーズにもお応えします。 

サイト制作 

各種コンサルティング 

アプリケーション開発 

オペレーション＆ ディベロップメント＆ コンサルティング＆ 

コンテンツワンは、お客様のプロジェクトを 
ワンストップで支援する「webインテグレーター」です。 
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WAVEとは？ 
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スクール事業

法人事業

●一般向け各種講座販売
●eラーニングコンテンツ販売
●就転職支援サポート
●制作開発事業
●教材などの通信販売
（Adobeプラチナスポンサー ）
●試験センター運営

全国13拠点
関東7校（新宿本校・町田校・立川校・横浜校・船橋校・大宮校・川越校）
関西4校（大阪校・名古屋校・京都校・三宮校）
札幌校・福岡校

●法人向けスクーリング
●オリジナル教育
●コンテンツの開発
●制作開発事業



我々の目指すところ 

教育 
育成 

人材 

整備中 

ソリュー
ション 
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スマートフォンにおける 
マネタイズについて 
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Problem: 開発者に足りないもの 

アプリ開発 

マーケティング 

マネタイズ 

カスタマー 
ディベロップメント 

図：リーンスタートアッププロセスとの比較 

出展：リーンスタートアップジャパン 
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*!アプリ課金 
*!アプリ内課金（In app billing） 
"!コンテンツダウンロード型 
"!コンテンツ非ダウンロード型 
*!広告 
"!バナー広告 
"!アフィリエイト 
"!リワード 

主なマネタイズ方法 
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アプリ内課金 
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アプリ内課金（コンテンツ非DL型） 

課金認証 
サーバ 

課金 

レシート 

*!課金したユーザは、特殊面がプレイできる 
*!ソーシャルアプリのアイテム 
などで主に利用される 
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アプリ内課金（コンテンツDL型） 

課金認証 
サーバ 

レシート 

CMS 

レ
シ
ー
ト
 

照
合
 照

合
O
K 

課金 

月次支払 

*! 書籍や動画など、コンテンツをDLする必要のあるサービスで利用 
*! CMSサーバを用意するのは非常に困難であるため、外部ツールを利
用することで開発を簡略する方が良い 
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*!サービス名：Samurai Smartphone Services 
*!ベンダ：コニット 
*!対応PF：Android / iOS 
*!その他：iOS Push Notificationにも対応（2012/4~） 

アプリ内課金ASPサービス 
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*!アプリ内課金では、大きく以下の3
種類の属性を決定する必要がある。 
"!消耗型 
"!非消耗型 
"!サブスクリプション型 

コンテンツの属性 
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*!レシートが1回だけ発行される
アイテム 
*!ユーザは1度だけDLすること
ができる 
*!例 
"!回復系アイテム 

#!ソーシャルアプリ 
#!RPG 

"!ポイント課金 
#!ポイントと引換にコンテンツ
を獲得 

消耗型 

©KONAMI、第一三共ヘルスケア 
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*!ソーシャルアプリ 
"!タイトル：探検ドリランド 
"!ベンダ：GREE 

#!スタミナリン：ダンジョン内
で減ったスタミナを200p回復
する 

#!フォースケア：バトル時に減
少したフォースを200p回復す
る 

#!救急箱：ダンジョン内で減少
したHPを回復する 

消耗型応用例 
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*!一度購入したアイテムは
何度でも再DLできる 
"!Androidアプリ自体も同一の
型なので、何度でもDLできる 

*!例 
"!購入済み雑誌コンテンツ 
"!購入済み動画コンテンツ 
"!音ゲーコンテンツ 

非消耗型 

©NHK 
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*!音ゲー 
"!タイトル：Tap Tap 
Revenge 4 

"!ベンダ：Tapulous Inc. 
#!Top hit track pack Tier1 
#!10 Hit Songs 
#!Top hit 4-pack Tier2 
#!Top hit 6-pack Tier3 

非消耗型応用例 
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*!定期購読を意味している 
*!期間中は何度でもDL可能 
*!例 
"!レンタルビデオ 
"!雑誌の定期購読 
"!野球データを期間ごとに提
供 

サブスクリプション型 

©広島アスリートマガジン 
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スマートフォンリワード 
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スマートフォンリワードとは？ 

コインの 
獲得 
 

*!コインを増やす方法 
"!コインを落として増やす 
"!コインを課金して購入 
"!他のアプリをダウンロー
ドして、景品として受け
取る（リワード） 

*!課金する代わりに、リ
ワードも利用できる 
"!リワードは、課金を絡め
ないと、成立しない！ 
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リワードのお金の流れ 
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広告主 

出稿したい
アプリ一覧 

マーケット 

出稿したい
アプリ一覧 

リワード 
サービス 

ユーザ 

開発者 

!"���



*!ユーザ 
"!無料で有料コンテンツをゲット！ 
*!アプリ開発者 
"!課金単体より多くの収益をゲット！ 
*!広告主 
"!より多くのダウンロード数を稼げる 
→(つまり) ランキング上位をゲット！ 

メリット 
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*!アプリ内課金とリワードはセットで
利用するべき！ 
"!導入はリワード 

#!ライトユーザには課金よりハードルが
低い 

#!リワードで得られるポイントは課金よ
り少ない 

#!金額との比較によりリワードの価値を
認識させる 

"!ヘビーユーザは課金 
#!リワードをし尽くした場合は課金 
#!課金のほうが手っ取り早い 
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アプリ内課金とリワード 



*!アプリ内課金とセットにすべきだが、CMS連携型の
リワードがほとんど存在しないため、コンテンツDL
型アプリ内課金との連携は難しい 
"!電子書籍・動画などのコンテンツをアプリ内課
金・リワード両方に繋げるのは現状難しい！ 

*!ポイントそのものは、開発者が管理しているものに
繋げなければいけないものが多く、開発者にとって
ハードルが高い 
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リワードの問題点 
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リワード事業者・サービス一覧 



*!所在地：サンフランシスコ 
*!世界最大のリワード事業者 
"!あまりにも大きな収益を上げ
るため、iOSでは規制がかけら
れた 

"!Apple：ランキングを変動さ
せる行為は禁止 

"!Androidは問題なし 

Tapjoy 
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*!Tapjoyの状況 
"!リワードDL数：1.5MDL/Day（2011年上旬） 
"!1DLあたりの粗利予測：$0.6/DL（当時の市場価格） 
"!日商：1.5MDL/Day X $0.6/DL = $0.9M/Day 
"!月商：$0.9M/Day X 30Day/Month = $27M/Day 
*!アプリ内課金対リワードの比率（予測） 
"!アプリ内課金：リワード = 4：1 
"!リワードに比較し、アプリ内課金の規模は格段に大きい 
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Tapjoyの規模（予測） 



*!所在地：東京都渋谷区 
*!サイバーエージェントグループ
のため、Amebaとも連携して
いる 
"!AmebaのアメGをリワードのポ
イントとしている 

*!その他サービスともいくつも連
携している 

CAリワード 
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*!所在地：東京・シン
ガポール・香港 
*!ベンチャーだが、4
億円を超える資金調
達に成功し、すごい
勢いで成長している 

Metaps 
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*!事業会社：Adways 
*!所在地：東京都新宿
区 
*!カイブツクロニクル
など、Adwaysの自
社サービスにも利用
されている 

AppDriver 
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*!所在地：東京都港区 
*!GREEコインとのポイ
ント交換により、外部
ポイントサービスとの
連携が可能 
*!GREEプラットフォー
ムによる莫大なユーザ
数が魅力 
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GREEリワード 



結論 
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*!スマートフォンにおけるマネタイズには、アプリ内
課金とリワードをうまく組み合わせることが必要不
可欠 
*!アプリ内課金にはコンテンツDL型とコンテンツ非
DL型があり、DL型は外部サービスを利用すべき 
*!リワードは、アプリ内課金とセットで利用する 
*!コンテンツDL型のリワードは難しいが、大きなビジ
ネスチャンスがある 

結論 
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告知 
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*!WAVEでは、今後スマートフォンアプリ
開発をはじめ、多くのセミナーを開催し
ます！ 
"!Android、iOS、PHP、Rails、HTML5/
CSS3、Java、Adobe、etc.. 

WAVEセミナー 

受講生募集！ 
講師募集！ 
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*! 4/1 (日)13:30～16:30   HTML5ワークショップ「東京アプリ・ワークショップ」 

*! 4/6(金)19:00～21:00   Web業界就転職セミナー★ 

*! 4/14(土)13:00～17:30  Rails×herokuで１日でWebアプリを公開しよう（仮称）★ 

*! 4/15(日)11:00～17:00  HTML5ワークショップ「東京アプリ・ワークショップ」 

*! 4/21日(土)16:00～18:00  Web業界セミナー（仮称）★ 

*! 4/22(日)13:30～16:30  HTML5ワークショップ「東京アプリ・ワークショップ」 

*! 4/30(月)11:00～17:00  HTML5ワークショップ「東京アプリ・ワークショップ」 

 

★：コンテンツワン・WAVEの共催 

その他：WAVE主催 
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4月のセミナー・イベント一覧 



@hken0908 

連絡先 
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Kentaro Hashimoto 
facebook.com/hashiken 

contents-one.co.jp mswave.co.jp 


